CENTRO EDUCACIONAL BARRA MANSA

Colégio Reconhecimento — Parecer n° 760/85, do Conselho Estadual de Educacéo
UBM Resolug&o n° 1243 de 17/01/1986 — Secretaria de Estado de Educag&o

Matriz Curricular

Educacdo Profissional Técnica de Nivel Médio

Curso: Técnico em Programacao de Jogo Digitais
Carga Horéria: 1000 horas

Eixo Tecnoldgico:  Informagao e Comunicacgao

Duracao do Curso: 18 meses

Estrutura: Modular

Semestral: 20 Semanas

Duragao da aula: 50 minutos

Matriz: Curso Técnico em Programacao

de Jogos Digitais Carga Horaria

Hora Aula

Aulas Semanais Hora Reldgio

1° Médulo Teorica/Pratica

Introducéo aos Jogos Digitais 04 80 67h
Programacao Basica para Jogos 04 80 67h
Jogos 2D 04 80 67h
Game Desing 05 100 84h
Subtotais 16 340 285h

20 Médulo Aulas Semanais Tegr(i)(rzgllADlrJéI\?ica Hora Reldgio
Roteiro e Narrativa 04 80 67h
Programacdo Avancada 04 80 67h
Jogos 3D 04 80 67h
Modelagem e Animacéo (2D) 04 80 67h
Subtotais 16 320 268h

30 Médulo Aulas Semanais Tegr(i)égllADlrjézca Hora Reldgio
Desenvolvimento e Jogos Web e Mobile 04 80 67h
Modelagem e Animacao (3D) 04 80 67h
Realidade Virtual e Aumentada 04 80 67h
Projeto de Jogos Digitais 05 100 84h
Subtotais 20 340 285h

Total de Carga Horaria do Curso 1000 838h
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Para os cursos de 1.000h
Curso Técnico em Programacgao de Jogos Digitais

PROGRAMAGAODE JOGOS DIGITAIS - 1° MODULO

Total de Horas

0 A 340 Turno: Tarde Horario 13:30 as 17:50
do 1° Médulo
0 Calculo: 272 / 20 semanas: Numero | Dias necessarios Dias da semana
20% Horas . . . .
.. | Quantidade de Aulas semanais | de aulas | para cumprir as (levar em conta o uso dos | Horario das aulas
EAD | Presenciais , . . .
Aulas de 50 por dia | horas semanais | laboratérios)
13:30 as 14:20
13,6 aulas por semana 03 dias por 1420 as 15:10
. 15:10 as 16:00
68 272 680 minutos de aula por 05 semana Int. 10 min
semana com aulas de 50’ (2,7) 16:10 as 17:00
17:00 as 17:50
Calculo 680’ / 250°
(total de minutos da semana /| o4y pa SEMANA COM 04 AULAS
total de minutos das 05 aulas
por dia.
PROGRAMAGAODE JOGOS DIGITAIS - 2° MODULO
Total de Horas 4, Turno: Tarde Horario 13:30 as 17:50
do 1° Médulo
0 Calculo: 256 / 20 semanas: Nimero | Dias necessarios Dias da semana
20% Horas . . . -
.. | Quantidade de Aulas semanais | de aulas | para cumprir as (levar em conta o uso dos | Horario das aulas
EAD | Presenciais , . ; -
Aulas de 50 por dia | horas semanais | laboratérios)
13:30 as 14:20
14:20 as 15:10
12 I r seman . N
8 aulas por semana 03 dias por 15:10 as 16:00
64 256 640 minutos de aula por 05 ,
las de 50° semana Int. 10 min.
Sémana com aulas ae 16:10 as 17:00
17:00 as 17:50
Calculo 640’ / 250°
(total de minutos da semana /| oy 2 pa SEMANA COM 03 AULAS
total de minutos das 05 aulas
por dia.
PROGRAMACAODE JOGOS DIGITAIS - 3° MODULO
Total de Hor. - R
ota ode' oras 349 Turno: Tarde Horario 13:30 as 17:50
do 1° Médulo
20 Horas Célculo: 272 / 20 semanas: Numero | Dias necessarios Dias da semana
: .. | Quantidade de Aulas semanais | de aulas | para cumprir as (levar em conta o0 uso dos | Horario das aulas
EAD | Presenciais , . ; -
Aulas de 50 por dia | horas semanais | laboratérios)
. 13:30 as 14:20
o dangor S
68 272 680 minutos de aula por 05 |' £ 10 mi '
las de 50’ (272) Iy
semana com au 16:10 as 17:00
17:00 as 17:50

Calculo 680’ / 250°
(total de minutos da semana /
total de minutos das 05 aulas
por dia.

01 DIA DA SEMANA COM 04 AULAS




